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SCHEDA  
COMPLETA DEL 
PERSONAGGIO 

NOME DEL PERSONAGGIO:  
  

NOME DEL GIOCATORE:  

Araldica: 

Motto: 
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LANCIA SU QUESTE TABELLE PER CREARE 

IL TUO STEMMA ARALDICO NOBILIARE 
SFONDO DELLO SCUDO 

Risultato Sfondo Significato comune 

01 - 20 Piatto Umini origini, emarginato, incognito 

21 - 40 Bordo in pelle Artigiano o emergente di classe media 

41 - 50 Bordo a strisce Nozze tra Nord e Sud 

51 - 60 Bordo a scacchi Nozze tra Est e Ovest 

61 - 70 Dimezzato Unione di due casate potenti 

71 - 80 Strisce verticali Lunga tradizione marziale 

81 - 90 Bordo dorato Associazione mercantile 

91 - 95 Fascio di fulmini Famiglia onorata sul campo di battaglia 

96 - 97 Diviso in quarti Discendenza di lunga data 

98 - 00 Quadrettato Antica e venerabile famiglia 

SIMBOLO SULLO SCUDO 
Risultato Sfondo Significato comune 

01 - 04 Croce Gotica Unità, onore, giuramenti mantenuti 

05 - 09 Corona d’Alloro Leadership, vittoria 

10 - 14 Clessidra Tutte le cose passano 

15 - 19 Spada Abilità marziali, discendenza nobiliare 

20 - 21 Leone ringhiante Coraggio, forza 

22 - 26 Teschio e ossa incrociate Antenato onorato 

27 - 29 Pistole incrociate Classe tiratore scelto 

30 - 34 Scheletro Altdorf 

35 - 39 Cannone Nuln 

40 - 44 4 Torri Middenheim 

45 - 47 Barca sul fiume Talabheim 

48 - 49 Regina guerriera Stirland 

50 - 52 Corno e Arco Hochland 

53 - 54 Sole Wissenland 

55 - 56 Testa di toro Ostland, solidità 

57 - 58 Gallo Convivio, halfling 

59 - 61 Martello Sigmar, unità 

62 - 66 Cometa con la doppia coda Sigmar, volere degli dei 

67 - 72 Testa di lupo Ulric 

73 - 75 Punta di Lancia Myrmidia 

76 - 79 Due candele Cancelli per il giardino di Morr 

80 - 84 Due scellini Pronto alla morte 

85 - 91 Bilancia Verena, giustizia 

92 - 96 Dado Ranald, fortuna 

97 - 00 Colomba bianca Shallya 
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PERSONAGGIO 
Personaggio Numero:  
 

Campagna:  
 

Master:  
 

Anno Campagna:  

Razza PG:  
 

Nazionalità PG:  

Carriera Corrente:  
 

DETTAGLI PERSONALI 
Età: 
 

Sesso: 

Colore degli Occhi: 
 

Peso: 

Colore dei Capelli: 
 

Altezza: 

Segno Zodiacale: 
 

Numero di Fratelli: 

Luogo di Nascita: 
 

Divinità venerata: 

Segni particolari: 

 

 

 

 

 

Descrizione: 
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PERSONALITA’ 
 

 

 

 

 

 

Cosa ti piace: Cosa odi: 

  

  

  

  

  

RITRATTO 
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Famiglia e Amici: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

STORIA DEL PERSONAGGIO 
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Storia: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

BACKGROUND 
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ALTRI INCONTRI IMPORTANTI 

Storia: 
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Nome: 
 

Razza/Carriera: 

Abilità evidenti: 
 
 
 
 

Descrizione: 
 

Come ne parli in pubblico: 
 
 
 
 
 

Cosa pensi veramente: 
 
 
 

Nome: 
 

Razza/Carriera: 
 

Abilità evidenti: 
 
 
 
 

Descrizione: 
 

Come ne parli in pubblico: 
 
 
 
 
 

Cosa pensi veramente: 
 
 
 

Nome: 
 

Razza/Carriera: 
 

Abilità evidenti: 
 
 
 
 

Descrizione: 
 

Come ne parli in pubblico: 
 
 
 
 
 

Cosa pensi veramente: 
 
 
 

Nome: 
 

Razza/Carriera: 
 

Abilità evidenti: 
 
 
 
 

Descrizione: 
 

Come ne parli in pubblico: 
 
 
 
 
 

Cosa pensi veramente: 
 
 
 

ALTRI GIOCATORI DEL GRUPPO 
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Nome: 
 

Razza/Carriera: 

Abilità evidenti: 
 
 
 
 

Descrizione: 
 

Come ne parli in pubblico: 
 
 
 
 
 

Cosa pensi veramente: 
 
 
 

Nome: 
 

Razza/Carriera: 
 

Abilità evidenti: 
 
 
 
 

Descrizione: 
 

Come ne parli in pubblico: 
 
 
 
 
 

Cosa pensi veramente: 
 
 
 

Nome: 
 

Razza/Carriera: 
 

Abilità evidenti: 
 
 
 
 

Descrizione: 
 

Come ne parli in pubblico: 
 
 
 
 
 

Cosa pensi veramente: 
 
 
 

Nome: 
 

Razza/Carriera: 
 

Abilità evidenti: 
 
 
 
 

Descrizione: 
 

Come ne parli in pubblico: 
 
 
 
 
 

Cosa pensi veramente: 
 
 
 

ALTRI GIOCATORI DEL GRUPPO 
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NOTE SUI GIOCATORI 
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Nome: Razza: 
 

Descrizione: 
 

Profilo Principale: 

AC AB F R Ag Int Vol Sim 

        

Profilo Secondario: 

A Fe BF BR M Mag Fol PF 

        

Abilità: 
 

Talenti: 
 

Equipaggiamento: 
 

 
 

Nome: Razza: 
 

Descrizione: 
 

Profilo Principale: 

AC AB F R Ag Int Vol Sim 

        

Profilo Secondario: 

A Fe BF BR M Mag Fol PF 

        

Abilità: 
 

Talenti: 
 

Equipaggiamento: 
 

 
 

Nome: Razza: 

Descrizione: 

Profilo Principale: 

AC AB F R Ag Int Vol Sim 

        

        

        

Profilo Secondario: 

A Fe BF BR M Mag Fol PF 

        

        

        

Abilità: 
 

Talenti: 
 

Equipaggiamento: 
 

CAVALCATURE, FAMIGLI & SCAGNOZZI 

Nome: Razza: 

Descrizione: 

Profilo Principale: 

AC AB F R Ag Int Vol Sim 

        

        

        

Profilo Secondario: 

A Fe BF BR M Mag Fol PF 

        

        

        

Abilità: 
 

Talenti: 
 

Equipaggiamento: 
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NOTE SULLA CARRIERA ATTUALE 
 

 

 

 

 

CARRIERE COMPLETATE 
 

 

 

 

 

 

USCITE DI CARRIERA 
 

Avanzamenti: Abilità Apprese: Equipaggiamento richiesto: 

   

   

   

   

   

   

Carriera:   

 

Avanzamenti: Abilità Apprese: Equipaggiamento richiesto: 

   

   

   

   

   

   

Carriera:   
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Avanzamenti: Abilità Apprese: Equipaggiamento richiesto: 

   

   

   

   

   

   

Carriera:   

 

Avanzamenti: Abilità Apprese: Equipaggiamento richiesto: 

   

   

   

   

   

   

Carriera:   

 

Avanzamenti: Abilità Apprese: Equipaggiamento richiesto: 

   

   

   

   

   

   

Carriera:   

 

Avanzamenti: Abilità Apprese: Equipaggiamento richiesto: 

   

   

   

   

   

   

Carriera:   
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FOLLIE & MALATTIE 
 

 Punti Follia Attuali  Pasticci chirurgici  Operazioni Riuscite  

      
 

 

Nome Follia / Malattia: 
 

Contratta tramite: 
 

Effetti sul Personaggio: 
 

Trattamenti adottati: 
 
 
 
 
 

Nome Follia / Malattia: 

Contratta tramite: 
 

Effetti sul Personaggio: 
 

Trattamenti adottati: 
 
 
 
 
 

Nome Follia / Malattia: 

Contratta tramite: 
 

Effetti sul Personaggio: 
 

Trattamenti adottati: 
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Nome Follia / Malattia: 

Contratta tramite: 
 

Effetti sul Personaggio: 
 

Trattamenti adottati: 
 
 
 
 
 Nome Follia / Malattia: 

Contratta tramite: 
 

Effetti sul Personaggio: 
 

Trattamenti adottati: 
 
 
 
 
 Nome Follia / Malattia: 

Contratta tramite: 
 

Effetti sul Personaggio: 
 

Trattamenti adottati: 
 
 
 
 
 Nome Follia / Malattia: 

Contratta tramite: 
 

Effetti sul Personaggio: 
 

Trattamenti adottati: 
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CICATRICI IN BATTAGLIA 
 

Posizione Cicatrice: 
 

Descrizione Cicatrice:  Totale Appendici 
Sostituite 

Ricevuta da: 
  

  

Effetti sul Personaggio:  
 

 Totale Colpi  
Critici 

Posizione Cicatrice: 
 

Descrizione Cicatrice:   
 

Ricevuta da: 
    

 Totale Gare 
 Vinte 

Effetti sul Personaggio:  
  

  

Posizione Cicatrice: 
 

Descrizione Cicatrice:  

Ricevuta da: 
         

Effetti sul Personaggio:  
     

Posizione Cicatrice: 
 

Descrizione Cicatrice:  

Ricevuta da: 
         

Effetti sul Personaggio:  
     

MUTAZIONI 
 

Nome: 
  

Locazione:  
 

 Nome: 
  

Locazione:  
 

Ricevuta da:  
 

 Ricevuta da:  

Effetti:   P.ti Paura Effetti:   P.ti Paura 

  

 

Nome: 
  

Locazione:  
 

 Nome: 
  

Locazione:  
 

Ricevuta da:  
 

 Ricevuta da:  

Effetti:   P.ti Paura  Effetti:   P.ti Paura 

  

Nome: 
  

Locazione:  
 

 Nome: 
  

Locazione:  
 

Ricevuta da:  
 

 Ricevuta da:  

Effetti:   P.ti Paura  Effetti:   P.ti Paura 
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Profilo del Personaggio: 

Principale   AC AB F R Ag Int Vol Sim 

Iniziale:   
 
 

       

Avanzamen-
ti: 

  
 
 

       

Attuale:   
 
 

       

Secondario  A Fe BF BR M Mag Fol PF 

Iniziale:   
 
 

       

Avanzamen-
ti: 

  
 
 

       

Attuale:   
 
 

       

Nome Ing Gruppo Danno Gittata Ricarica Qualità 

       

       

       

       

       

       

Armi:  

Punti Armatura: 

 testa  Bracc dx  bracc sx  corpo  gamba dx  gamba sx  

             

 01-15  16-35  36-55  56-80  81-90  91-00  

Movimento in combattimento 

Movimento/Disimpegno: Attacco in carica: 

             

Corsa:  

Punti Esperienza 

Rimasti: Totali: 

Punti  
Fortuna 

Punti Ferita attuali 

  

  

  

COMBATTIMENTO 
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Sommario Azioni 

Azioni Base T  Azioni Avanzate T 

Attacco Fulmineo: usa tutti gli attacchi 1  Attacco Guardingo: -10 AC, +10 parare e schivare 1 

Attacco in Carica: +10 AC, 1 singolo attacco 1  Attacco Poderoso: +20 AC, no parare ne schivare 1 

Attacco Standard: singolo attacco 1/2  Attendere: Perdi mezza azione per ritardare 1/2 

Disimpegnarsi: abbandoni il combat. senza malus 1  Correre: vedi valore Corsa in Combattimento 1 

Estrarre: estrai o riponi un oggetto o arma 1/2  Fintare: Test AC / AC -> ne parare ne schivare 1/2 

Lanciare Incantesimi: vedi incantesimo ?  Incalzare: Test AC / AC -> spingi indietro di 2mt. 1/2 

Mirare: +10 AC/AB solo per Attacco Standard 1/2  Postura Difensiva: -20 AC a tutti gli attacchi ricevuti 1 

Muovere: vedi valore Movimento in Combattimento 1/2  Prepararsi a Parare: Cerchi di parare un colpo 1/2 

Rialzarsi/Montare a Cavallo:  1/2  Saltare a terra/in lungo: salta 1 

Ricaricare: vedi tempo ricarica dell’arma ?    

Usare un’abilita’: vedi tempo abilità ?    

Armatura Base  

Tipo di Armatura: Punti Armatura: 
 

Armatura  

Armatura Avanzata 

Tipo di Armatura Ing Locazioni Coperte PA 

    

    

    

    

    

    

    

    

Armatura Danneggiata 

Tipo di Armatura Locazione Danno PA in Origine PA Attuali 

    

    

    

    

    

COMBATTIMENTO 
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ABILITA’ BASE 
 

Abilità Base * PG Nor +10% +20% Talenti collegati 
      

Affascinare (Sim)     Abile Oratore, Conoscenza della Strada, Cospiratore, Galateo, Parl. in Pubblico 

Affascinare Animali (Sim)     Nessuno 

Allevare Animali (Int)     Nessuno 

Arrampicarsi (F)     Nessuno 

Bere Alcolici (R)     Nessuno 

Cavalcare (Ag)     Acrobazia a cavallo 

Cercare (Int)     Nessuno 

Comandare (Sim)     Nessuno 

Giocare d’Azzardo (Int)     Genio Matematico 

Guidare (F)     Nessuno 

Intimidire (F)     Minaccioso 

Mercanteggiare (Sim)     Affarista 

Muoversi Silenziosamente (Ag)     Gatto Randagio, Selvaggio, Topo di Fogna 

Nascondersi (Ag)     Gatto Randagio, Selvaggio, Topo di Fogna 

Nuotare (F)     Nessuno 

Percepire (Int)     Genio Matematico, Trovatrappole, Udito Acuto, Vista Eccellente 

Pettegolezzo (Sim)     Conoscenza della Strada, Galateo 

Remare (F)     Nessuno 

Sopravvivenza (Int)     Nessuno 

Travestirsi (Sim)     Imitatore 

Valutare (Sim)     Affarista, Inclinazione Artistica 

ABILITA’ AVANZATE 
 

Abilità Avanzate * PG Nor +10% +20% Talenti collegati 
      

Addestrare Animali (Sim)     Nessuno 

Borseggiare (Ag)     Nessuno 

Ciarlare (Sim)     Nessuno 

Con. Accad. (                  ) (Int)     Nessuno 

Con. Accad. (                  ) (Int)     Nessuno 

Con. Accad. (                  ) (Int)     Nessuno 

Con. Comuni (                ) (Int)     Viaggiatore Esperto 

Con. Comuni (                ) (Int)     Viaggiatore Esperto 

Con. Comuni (                ) (Int)     Viaggiatore Esperto 

Esibirsi (Sim)     Contorsionista, Imitatore 

Guarire (Int)     Chirurgia 

Incanalare (Vol)     Armonia Aethyrica 

Ipnotizzare (Vol)     Nessuno 
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* Se l’abilità o il Talento sono stati presi durante la creazione del PG inserire una croce sotto PG e sotto PRESA altrimenti segnare nelle varie 
colonne i punti esperienza se PRESA, +10 o +20. 

ABILITA’ AVANZATE 
 

Abilità Base * PG Nor +10% +20
% 

Talenti collegati 

      

Leggere e scrivere (Int)     Attitudine alle Lingue 

Lettura Labiale (Int)     Vista Eccellente 

Ling. Segr. (                  ) (Int)     Nessuno 

Ling. Segr. (                  ) (Int)     Nessuno 

Ling. Segr. (                  ) (Int)     Nessuno 

Mestiere (                  ) (     )     Inclinazione Artistica, Perizia Nanica 

Mestiere (                  ) (     )     Inclinazione Artistica, Perizia Nanica 

Mestiere (                  ) (     )     Inclinazione Artistica, Perizia Nanica 

Orientarsi (Int)     Genio Matematico, Senso dell’Orientamento 

Parl. Ling. (                  ) Int)     Attitudine alle Lingue, Imitatore, Viaggiatore Esperto 

Parl. Ling. (                  ) (Int)     Attitudine alle Lingue, Imitatore, Viaggiatore Esperto 

Parl. Ling. (                  ) (Int)     Attitudine alle Lingue, Imitatore, Viaggiatore Esperto 

Parlare Lingua Arcana (Int)     Nessuno 

Pedinare (Ag)     Nessuno 

Piazzare Trappole (Ag)     Nessuno 

Preparare Veleni (Int)     Nessuno 

Scassinare (Ag)     Nessuno 

Schivare (Ag)     Nessuno 

Segni Segr. (                  ) (Int)     Nessuno 

Segni Segr. (                  ) (Int)     Nessuno 

Segni Segr. (                  ) (Int)     Nessuno 

Seguire Tracce (Int)     Nessuno 

Senso Magico (Vol)     Armonia Aethyrica 

Torturare (Sim)     Minaccioso 

Veleggiare (Ag)     Nessuno 

Ventriloquo (Sim)     Nessuno 

 Punti Esperienza Usati 

Abilità  

Abilità Avanzate  

Talenti  
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TALENTI 
 

Talento PG Preso Descrizione 
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Oggetto  Ing  Descrizione 

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

OGGETTI 
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Oggetto  Ing  Descrizione 

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

OGGETTI 
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Ingombro Massimo: Ingombro Attuale: 

  
 

INGOMBRO 

AFFARI & POSSEDIMENTI 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

DENARO 
Corone d’Oro (co): 

Scellini d’Argento (s): 

Penny di Bronzo (p): 

1 Corona d’oro (co) = 20 Scellini d’argento (s) = 240 Penny di bronzo (p)  
1 Scellino d’argento = 12 Penny di bronzo 
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AFFARI & POSSEDIMENTI 
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TABELLA DEI GLORIOSI RECORD, DELLE 
CREATURE UCCISE E DEL MERITATO ONORE 

Nome  
Creatura: 

Numero  
Uccisioni: 

 Nome  
Creatura: 

Numero  
Uccisioni: 

Note:  
 
 

 Note:  

Nome  
Creatura: 

Numero  
Uccisioni: 

 Nome  
Creatura: 

Numero  
Uccisioni: 

Note:  
 
 

 Note:  

Nome  
Creatura: 

Numero  
Uccisioni: 

 Nome  
Creatura: 

Numero  
Uccisioni: 

Note:  
 
 

 Note:  

Nome  
Creatura: 

Numero  
Uccisioni: 

 Nome  
Creatura: 

Numero  
Uccisioni: 

Note:  
 
 

 Note:  

Nome  
Creatura: 

Numero  
Uccisioni: 

 Nome  
Creatura: 

Numero  
Uccisioni: 

Note:  
 
 

 Note:  

Nome  
Creatura: 

Numero  
Uccisioni: 

 Nome  
Creatura: 

Numero  
Uccisioni: 

Note:  
 
 

 Note:  

Nome  
Creatura: 

Numero  
Uccisioni: 

 Nome  
Creatura: 

Numero  
Uccisioni: 

Note:  
 
 

 Note:  

Nome  
Creatura: 

Numero  
Uccisioni: 

 Nome  
Creatura: 

Numero  
Uccisioni: 

Note:  
 
 

 Note:  
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TABELLA DEI GLORIOSI RECORD, DELLE 
CREATURE UCCISE E DEL MERITATO ONORE 

Nome  
Creatura: 

Numero  
Uccisioni: 

 Nome  
Creatura: 

Numero  
Uccisioni: 

Note:  
 
 

 Note:  

Nome  
Creatura: 

Numero  
Uccisioni: 

 Nome  
Creatura: 

Numero  
Uccisioni: 

Note:  
 
 

 Note:  

Nome  
Creatura: 

Numero  
Uccisioni: 

 Nome  
Creatura: 

Numero  
Uccisioni: 

Note:  
 
 

 Note:  

Nome  
Creatura: 

Numero  
Uccisioni: 

 Nome  
Creatura: 

Numero  
Uccisioni: 

Note:  
 
 

 Note:  

Nome  
Creatura: 

Numero  
Uccisioni: 

 Nome  
Creatura: 

Numero  
Uccisioni: 

Note:  
 
 

 Note:  

Nome  
Creatura: 

Numero  
Uccisioni: 

 Nome  
Creatura: 

Numero  
Uccisioni: 

Note:  
 
 

 Note:  

Nome  
Creatura: 

Numero  
Uccisioni: 

 Nome  
Creatura: 

Numero  
Uccisioni: 

Note:  
 
 

 Note:  

FURIE DI ULRIC TIRATE 

FALLIMENTI CRITICI 
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MARCHI ARCANI & AFFARI DI MAGIA 

MALEDIZIONE DI TZEENTCH 

   Manifestazioni Minori  Manifestazioni Maggiori Manifestazioni Catastrofiche 

  Malia   Sguardo della Strega   

  Maldestro   Zittito   Magia Selvaggia 

  Rottura dei Capillari   Glabro   L’Occhio Avvizzente 

  Unghia Marcia   Unghie Nere   Infranto 

  Brezza del Caos   Squassato   Istupidito 

  Pelle d’Oca   Canali Esplosi   La Frusta di Tzeentch 

  Cerume delle Orecchie    Sovraccarico   Assalto Aethyrico 

  Luce Spettrale   Bambola Volante   Scatto d’Ira 

  Sudori Freddi   Fuoco!   Albino 

  Nervo Addormentato   Calamitato   Visione Aethyrica 

  Aura Contro Natura   Paresi   Mentalmente Divorato 

  Occhi Lattei   Lingua Ritorta   Sangue Bollente 

  Rovina della Flora   Vento del Caos   Compagnia Indesiderata 

  Infestato   Vile Famiglio   Servitori Caotici 

  Mano Morta   Presentimento del Caos   Patto Demoniaco 

  Stordimento Aethyrico   Aperto   Blocco Respiratorio 

  Raduno Strisciante   Rigurgito   Lignaggio Concluso 

  Blocco Mentale   Attacco Aethyrico   Occhi fusi 

  Canali Bruciati   Debilitazione   Parossismo Spasmodico 

  Intestini Ribelli   Obnubilamento   Arto Morto 

  Offesa Grave   Possessione Demoniaca   Vento della Mutazione 

  Trasformazione dei Fluidi   Familiare Danneggiato   Richiamato nel Nulla 

  Familiare Danneggiato   Tempesta del Caos   Famigliare Danneggiato 

  Accumulo del Caos   Riserva del Caos   Vortice del Caos 

  Fato Capriccioso   Perverso Diletto   Coacervo del Caos 

  Sfortunato!   Scherzo del Destino   Ispirazione Oscura 

 

                                               MARCHI ARCANI 
 

 

 

 

Totale di Manifestazioni Minori  
del Caos a cui sei sopravvissuto 

Totale di Manifestazioni Maggiori 
del Caos a cui sei sopravvissuto 

         

Totale di Manifestazioni Catastrofi-
che del Caos a cui sei sopravvissuto 
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RITUALI CONOSCIUTI 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



30

GRIMORIO DEGLI INCANTESIMI 
Nome Incantesimo:  Nome Incantesimo: 

Difficoltà di Lancio: Tempo di Lancio:  Difficoltà di Lancio: Tempo di Lancio: 

Ingrediente:  Ingrediente: 

Descrizione: 
 
 

 Descrizione: 

Nome Incantesimo:  Nome Incantesimo: 

Difficoltà di Lancio: Tempo di Lancio:  Difficoltà di Lancio: Tempo di Lancio: 

Ingrediente:  Ingrediente: 

Descrizione: 
 
 

 Descrizione: 

Nome Incantesimo:  Nome Incantesimo: 

Difficoltà di Lancio: Tempo di Lancio:  Difficoltà di Lancio: Tempo di Lancio: 

Ingrediente:  Ingrediente: 

Descrizione: 
 
 

 Descrizione: 

Nome Incantesimo:  Nome Incantesimo: 

Difficoltà di Lancio: Tempo di Lancio:  Difficoltà di Lancio: Tempo di Lancio: 

Ingrediente:  

Descrizione: 
 
 

 Descrizione: 

Nome Incantesimo:  Nome Incantesimo: 

Difficoltà di Lancio: Tempo di Lancio:  Difficoltà di Lancio: 

Ingrediente:  Ingrediente: 

Descrizione: 
 
 

 Descrizione: 
 

Nome Incantesimo:  Nome Incantesimo: 

Difficoltà di Lancio: Tempo di Lancio:  Difficoltà di Lancio: 

Ingrediente:  Ingrediente: 

Descrizione: 
 
 

 Descrizione: 
 

Nome Incantesimo:  Nome Incantesimo: 

Difficoltà di Lancio: Tempo di Lancio:  Difficoltà di Lancio: 

Ingrediente:  Ingrediente: 

Descrizione: 
 
 

 Descrizione: 
 

Ingrediente: 

Tempo di Lancio: 

Tempo di Lancio: 

Tempo di Lancio: 
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GRIMORIO DEGLI INCANTESIMI 
Nome Incantesimo:  Nome Incantesimo: 

Difficoltà di Lancio: Tempo di Lancio:  Difficoltà di Lancio: Tempo di Lancio: 

Ingrediente:  Ingrediente: 

Descrizione: 
 
 

 Descrizione: 

Nome Incantesimo:  Nome Incantesimo: 

Difficoltà di Lancio: Tempo di Lancio:  Difficoltà di Lancio: Tempo di Lancio: 

Ingrediente:  Ingrediente: 

Descrizione: 
 
 

 Descrizione: 

Nome Incantesimo:  Nome Incantesimo: 

Difficoltà di Lancio: Tempo di Lancio:  Difficoltà di Lancio: Tempo di Lancio: 

Ingrediente:  Ingrediente: 

Descrizione: 
 
 

 Descrizione: 

Nome Incantesimo:  Nome Incantesimo: 

Difficoltà di Lancio: Tempo di Lancio:  Difficoltà di Lancio: Tempo di Lancio: 

Ingrediente:  

Descrizione: 
 
 

 Descrizione: 

Nome Incantesimo:  Nome Incantesimo: 

Difficoltà di Lancio: Tempo di Lancio:  Difficoltà di Lancio: 

Ingrediente:  Ingrediente: 

Descrizione: 
 
 

 Descrizione: 
 

Nome Incantesimo:  Nome Incantesimo: 

Difficoltà di Lancio: Tempo di Lancio:  Difficoltà di Lancio: 

Ingrediente:  Ingrediente: 

Descrizione: 
 
 

 Descrizione: 
 

Nome Incantesimo:  Nome Incantesimo: 

Difficoltà di Lancio: Tempo di Lancio:  Difficoltà di Lancio: 

Ingrediente:  Ingrediente: 

Descrizione: 
 
 

 Descrizione: 
 

Ingrediente: 

Tempo di Lancio: 

Tempo di Lancio: 

Tempo di Lancio: 
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                              MORR GIUNGE PER TUTTI 
 
 

Destino di una fine infelice:  

 

 

 

Punti Fato Totali:    

Come è stato speso il 1· Punto Fato: 

 

 

Come è stato speso il 2· Punto Fato: 

 

 

Come è stato speso il 3· Punto Fato: 

 

 

Come è stato speso il 4· Punto Fato: 

 

 

Morte:  

 

 

 

Verrai ricordato per: 
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GESTI MEMORABILI IN GIOCO 
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EVENTI DEGNI DI NOTA 
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NOTE 
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NOTE 
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