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NOME DEL PERSONAGGIO:

NOME DEL GIOCATORE:
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LANCIA SU QUESTE TABELLE PER CREARE
IL TUO STEMMA ARALDICO NOBILIARE

SFONDO DELLO SCUDO

RisurTaTo
oI - 20
2I - 40
41 - 50
ST - 60
61 - 70
71 - 80
81 - 90
91 - 95
96 - 97

98 - oo

SFoNDO

PiatTo

BORDO IN PELLE
BoORDO A STRISCE
BoORDO A scaccHI
DiMEzZzATO
STRISCE VERTICALI
Borpo porATO
Fascio pI FULMINI
D1viso IN QUARTI

QUADRETTATO

SIGNIFICATO COMUNE

UMINI ORIGINI, EMARGINATO, INCOGNITO
ARTIGIANO O EMERGENTE DI CLASSE MEDIA
Nozzt TrAa NorD E Sup

Nozze TrA Est E OVEST

UNIONE DI DUE CASATE POTENTI

LUNGA TRADIZIONE MARZIALE
ASSOCIAZIONE MERCANTILE

FAMIGLIA ONORATA SUL CAMPO DI BATTAGLIA
DISCENDENZA DI LUNGA DATA

ANTICA E VENERABILE FAMIGLIA

SIMBOLO SULLO SCUDO

RisuLTaTO
oI - 04
o5 - 09
10 - 14
15 - 19
20 - 21
22 - 26
27 - 29
30 - 34

35 -39
40 - 44
45- 47
48 - 49
50 - 52
53 - 54
55 - 56
57 - 58
59 - 61
62 - 66
67 - 72
73-75
76-79
80 - 84
85 - 91

92 - 96

SFONDO

Croct Gorica
CoroNa D’ALLORO
CLESSIDRA

Seapa

LEONE RINGHIANTE
TESCHIO E OSSA INCROCIATE
PISTOLE INCROCIATE
SCHELETRO
CANNONE

4 TorR1

Barca sUL FIUME
REGINA GUERRIERA
Corno E Arco
SoLE

TESTA DI TORO
GaLLo

MARTELLO

COMETA CON LA DOPPIA CODA

TEsTA DI LUPO
PunTa b1 Lancia
DuUE caNDELE
DUE SsCELLINI
BiLancia

Dapo

COLOMBA BIANCA

SIGNIFICATO COMUNE

UNITA, ONORE, GIURAMENTI MANTENUTI
LEADERSHIP, VITTORIA

TUTTE LE COSE PASSANO

ABILITA MARZIALI, DISCENDENZA NOBILIARE
CORAGGIO, FORZA

ANTENATO ONORATO

CLASSE TIRATORE SCELTO

ALTDORF

NuLN

MIDDENHEIM

TALABHEIM

STIRLAND

Hocuranp

WISSENLAND

OSTLAND, SOLIDITA

CONVIVIO, HALFLING

S1GMAR, UNITA

SIGMAR, VOLERE DEGLI DEI

ULric

MyrMiIDIA

CANCELLI PER IL GIARDINO DI MORR
PRONTO ALLA MORTE

VERENA, GIUSTIZIA

RANALD, FORTUNA

SHALLYA
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PERSONAGGIO
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CAMPAGNA:

MasTER: ANNo CAMPAGNA:

Razza PG: NazioNnariTA PG:

CARRIERA CORRENTE:

2 o7 15  DETTAGLI PERSONALI
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ALTRI INCONTRI IMPORTANTI
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ALTRI GIOCATORI DEL GRUPPO

Razza/CARRIERA:

ABILITA EVIDENTI:

DEscr1ZIONE:

COME NE PARLI IN PUBBLICO:

CosA PENSI VERAMENTE:

NoME:

Razza/CARRIERA:

DEscRrIZIONE:

ABILITA EVIDENTI:

CosA PENSI VERAMENTE:

COME NE PARLI IN PUBBLICO:

Razza/CARRIERA:

NowMme:

ABILITA EVIDENTI:

DESCRIZIONE:

COME NE PARLI IN PUBBLICO:

CosA PENSI VERAMENTE:

NowMme:

RazzA/CARRIERA:

DEscriZIONE:

ABILITA EVIDENTI:
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COME NE PARLI IN PUBBLICO:

CosA PENSI VERAMENTE:
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ALTRI GIOCATORI DEL GRUPPO

Razza/CARRIERA:

ABILITA EVIDENTI:

DEscr1ZIONE:

COME NE PARLI IN PUBBLICO:

CosA PENSI VERAMENTE:

NoME:

Razza/CARRIERA:

DEscRrIZIONE:

ABILITA EVIDENTI:

CosA PENSI VERAMENTE:

COME NE PARLI IN PUBBLICO:

Razza/CARRIERA:

NowMme:

ABILITA EVIDENTI:

DESCRIZIONE:

COME NE PARLI IN PUBBLICO:

CosA PENSI VERAMENTE:

NowMme:

Razza/CARRIERA:

DEscr1ZIONE:

ABILITA EVIDENTI:
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COME NE PARLI IN PUBBLICO:

CosA PENSI VERAMENTE:
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& CAVALCATURE, FAMIGLI & SCAGNOZZI1
ME: Razza: NoME: Razza:
ESCRIZIONE: DEscr1ZIONE:
OFILO PRINCIPALE: ProFILO PRINCIPALE:
AC AB F R Ac INT VoL Sim AC AB F R Ac INT VoL
[ProFILO SECONDARIO: PROFILO SECONDARIO:
A Fe BF BR M Maa FoL PF A Fe BF BR M Mac FoL
- -~ -~
BILITA: ABILITA:
TALENTIL: TALENTI:
. % EQ UIPAGGIAMENTO: EQUIPAGGIAMENTO:
OME: Razza: NoME: Razza:
ESCRIZIONE: DEscr1ZIONE:
h
H‘ROHLO PRINCIPALE: ProriLo PrRINCIPALE: q
AC AB F R Ac INT VoL Sim AC AB F R Ac INT VoL Sim
1
ROFILO SECONDARIO: PRrOFILO SECONDARIO: r/
A Fe BF BR M Mac FoL PF A FE BF BR M Mac FoL PF
v
ABILITA: ABILITA:
TALENTI: TALENTI:
Q UIPAGGIAMENTO: EQUIPAGGIAMENTO:
¢ > ® 7 e e
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CARRIERE COMPLETATE

CARRIERA:

USCITE DI CARRIERA

AVANZAMENTI:

ABILITA APPRESE: EQUIPAGGIAMENTO RICHIESTO:
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CARRIERA:

‘0’\ AVANZAMENTI:

ABILITA APPRESE: EQUIPAGGIAMENTO RICHIESTO:
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EQUIPAGGIAMENTO RICHIESTO:

AVANZAMENTI:

ABILITA APPRESE:

CARRIERA:

AVANZAMENTI:

ABILITA APPRESE: EQUIPAGGIAMENTO RICHIESTO:

CARRIERA:

AVANZAMENTI:

ABILITA APPRESE: EQUIPAGGIAMENTO RICHIESTO:

X(\) CARRIERA:

*ﬂw AVANZAMENTI:

ABILITA APPRESE:

EQUIPAGGIAMENTO RICHIESTO:
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F LIE & MALATTIE
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Punti Forria ATTUALl } T T———=PAITEEI CHIRURGICI

Oreraziont RiusciTe

NoME Forria / MaLATTIA:

CONTRATTA TRAMITE:

ErFeTTI surL PERsONAGGIO:

TRATTAMENTI ADOTTATI:

NoME Forria / MALATTIA:

CONTRATTA TRAMITE:

ErreTTI suL PERSONAGGIO:

TRATTAMENTI ADOTTATI:

NoME Forria / MaLATTIA:

CONTRATTA TRAMITE:
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EfFeTTI suL PERSONAGGIO:
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ErrETTI SUL PERSONAGGIO:

TRATTAMENTI ADOTTATI:

NoME Forria / MaALATTIA:

CONTRATTA TRAMITE:

EfFeTTI suL PERSONAGGIO:

TRATTAMENTI ADOTTATI:

NoME Forria / MaLATTIA:

CONTRATTA TRAMITE:

ErreTTI suL PERSONAGGIO:

TRATTAMENTI ADOTTATI:

NoME Forria / MaLATTIA:

CONTRATTA TRAMITE:
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CICATRICI IN BATTAGLIA

'T-\‘Ww f*v
\"

DEescriz1oNE CICATRICE:

-" .

= "\.\
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TorALE APPENDICI
SOSTITUITE /o

)

4 ) "\} ICEVUTA DA:

4"
o
/
o Ve
| Q‘} J ‘ EFrFeTTI sUL PERSONAGGIO: ToraLe Corrr
i Cririct

PosizioNE CICATRICE:

DEescriz1oNE CICATRICE:

RicevuTa pa:

ToraLE GARE
VINTE

EFFETTI suL PERSONAGGIO:

PosizioNE CICATRICE:

DEescrizioNE CICATRICE:

RicevuTa pa:

ErreTTI suL PERsONAGGIO:

PosizioNE CICATRICE:

DEescrizioNE CICATRICE:

RicevuTa pa:

ErreTTI suL PERsONAGGIO:

MUTAZIONI

/IoﬁE:

NoME:

iy
M @2§*3

,;7 AN
‘:‘ Fog ﬁ\v

}

Locazione:

St
N
i

&

RiIcEvUTA DaA:

RicevuTa pa:

EfFETTL:

NowMme:

P.T1 Paura

Locazione:

ErreTTI:

NoMmE:

P.T1 PaUura

AN
i?,‘ : -

Locaziones:

RiIcEVUTA DA:

RICEVUTA DA:

ErFeTTI:

NoME:

P.t1 PAura

Locazione:

ErFETTI:

NoME:

P.t1 PAura

R "41!"

Locazione:

av.
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W,
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AN,
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RiICEVUTA DaA:

RicevuTa pa:

)
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EfreTTI:

P.T1 PAURA

ErreTTI:

P.t1 PaUura

WAVAw: wo
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COMBATTIMENTO

~

PROFILO DEL PERSONAGGIO:
AC

w
RINCIPALE

IN1ZIALE:

) &
AN AVANZAMEN-

)
) TI:

N SECONDARIO
26
S _,‘ ~ IN1ZIALE:
."“\

A ? AVANZAMEN-
TI:

ATTUALE:

Grureo Danno Girrata Ricarica Quarita
-

PunT! EsPERIENZA

GAMBA SX RimasTr: TorALn

CORPO GAMBA DX

X(‘) UNTI ARMATURA:

Bracc px BRACC SX

TESTA

9I1-00
Punt1 PunTi FERITA ATTUALI
ForTUNA

oI-1§ 16-35 36-55 56-80 81-90

MOVIMENTO IN COMBATTIMENTO

. MoviMENTO/DIsIMPEGNO: ATTACCO IN CARICA:
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COMBATTIMENTO

SoMMARIO AZIONI

Azion1 Base T | Azioni AVANZATE

AtTAcco FULMINEO: UsA TUTTI GLI ATTACCHI I ATtTAacco GUARDINGO: -10 AC, +10 PARARE E SCHIVARE
ATtTtacco 1N Carica: +10 AC, 1 SINGOLO ATTACCO 1 AtTacco PopErOsO: +20 AC, NO PARARE NE SCHIVARE
ATTACCO STANDARD: SINGOLO ATTACCO 1/2 | ATTENDERE: PERDI MEZZA AZIONE PER RITARDARE
DISIMPEGNARSI: ABBANDONI IL COMBAT. SENZA MALUS I CORRERE: VEDI VALORE CORsA IN COMBATTIMENTO
ESTRARRE: ESTRAI O RIPONI UN OGGETTO O ARMA 1/2 | FiNTARE: TesT AC / AC -> NE PARARE NE SCHIVARE
LANCIARE INCANTESIMI: VEDI INCANTESIMO ? IncaLzarE: Test AC / AC -> SPINGI INDIETRO DI 2MT.
MiRrARE: +10 AC/AB soLO PER ATTACCO STANDARD 1/2 | PosTura DIFENsivaA: -20 AC A TUTTI GLI ATTACCHI RICEVUTI
MUOVERE: VEDI VALORE MOVIMENTO IN COMBATTIMENTO /2 PrREPARARSI A PARARE: CERCHI DI PARARE UN COLPO
Ri1aLzarRsI/MONTARE A CavALLO: 1/2 SALTARE A TERRA/IN LUNGO: SALTA

RICARICARE: VEDI TEMPO RICARICA DELL’ARMA ?

USARE UN’ABILITA”: VEDI TEMPO ABILITA ?

ARMATURA

ARMATURA Base

Tiro DI ARMATURA:

PunTi ARMATURA:

ARMATURA AVANZATA

Tiro D1 ARMATURA ING LocazioNi COPERTE PA

ARMATURA DANNEGGIATA

T1ro DI ARMATURA LocazioNe DanNo PA 1n ORIGINE PA ATTUALI
R ey W
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| 2G | Nox | +10%

ABILITA’ BASE N

+20% | TALENTI COLLEGATI

Affascinare (Sim) Abile Oratore, Conoscenza della Strada, Cospiratore, Galateo, Parl. in Pubblico
Affascinare Animali (Sim) Nessuno :
Allevare Animali (Int) Nessuno .
Arrampicarsi (F) Nessuno

Bere Alcolici (R) Nessuno

Cavalcare (Ag) Actobazia a cavallo

C;rcare (Int) Nessuno

Comandare (Sim) Nessuno ;
Giocatre d’Azzardo (Int) Genio Matematico

Guidare (F) Nessuno

Intimidire (F) Minaccioso

Metcanteggiare (Sim) Affarista -
Muoversi Silenziosamente (Ag) Gatto Randagio, Selvaggio, Topo di Fogna

Nascondersi (Ag) Gatto Randagio, Selvaggio, Topo di Fogna

Nuotare (F) Nessuno >
Percepire (Int) Genio Matematico, Trovatrappole, Udito Acuto, Vista Eccellente X
Pettegolezzo (Sim) Conoscenza della Strada, Galateo

Remare (F) Nessuno

Sopravvivenza (Int) Nessuno

Travestirsi (Sim) Imitatore

Valutare (Sim) Affarista, Inclinazione Artistica

ABILITA AVANZATE *

| 2G | Nox | +10%

&

ABILITA’ AVANZATE

)
\¢~

+20% | TALENTI COLLEGATI

Addestrare Animali (Sim)

Nessuno

Borseggiare (Ag)

Nessuno

SO

Ciatlare (Sim)

2.0

Nessuno

Con. Accad. ( ) (Int)

=
'-,’/

=5

Nessuno

Con. Accad. ( ) (Int)

Nessuno

Con. Accad. ( ) (Int)

Nessuno

Con. Comuni (

Viaggiatore Esperto

Con. Comuni (

Viaggiatore Esperto

Con. Comuni (

Viaggiatore Esperto

A

Esibirsi (Sim)

A

Contorsionista, Imitatore

Guarire (Int)

B -

Chirurgia

Incanalare (Vol)

Armonia Aethyrica

e d

WAV Awi oo

Nessuno
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ABILITA’ AVANZATE

Nor | +10% | +20 | TALENTI COLLEGATI
%

o _puElem— i =

Leggere e scrivere (Int)

Attitudine alle Lingue

Lettura Labiale (Int)

Vista Eccellente

Ling. Segt. ( ) (Int) Nessuno
Ling. Segt. ( ) (Int) Nessuno
Ling. Segt. ( ) (Int) Nessuno
Mestiere ( DHGHILY Inclinazione Artistica, Petizia Nanica
Mestiere ( DA Inclinazione Artistica, Perizia Nanica
Mestiere ( DD Inclinazione Artistica, Perizia Nanica

Orientarsi (Int)

Genio Matematico, Senso dell’Orientamento

Parl. Ling. ( ) Int) Attitudine alle Lingue, Imitatore, Viaggiatore Esperto
Parl. Ling. ( ) (Int) Attitudine alle Lingue, Imitatore, Viaggiatore Esperto
Parl. Ling. ( ) (Int) Attitudine alle Lingue, Imitatore, Viaggiatore Esperto
Parlare Lingua Arcana (Int) Nessuno
Pedinare (Ag) Nessuno
Piazzare Trappole (Ag) Nessuno
Preparare Veleni (Int) Nessuno
Scassinare (Ag) Nessuno
Schivare (Ag) Nessuno
Segni Segr. ( ) (Int) Nessuno
Segni Segt. ( ) (Int) Nessuno
Segni Segr. ( ) (Int) Nessuno

Seguire Tracce (Int)

Nessuno

Senso Magico (Vol)

Armonia Aethyrica

Torturare (Sim)

Minaccioso

Veleggiare (Ag)

Nessuno

Ventriloquo (Sim)

Nessuno

* Se I’abilita o il Talento sono stati presi durante la creazione del PG inserire una croce sotto PG e sotto PRESA altrimenti segnate nelle vatie
colonne i punti espetienza se PRESA, +10 o +20.

Punti Esperienza Usati

Abilita

Abilita Avanzate

Talenti
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DENARO

PennY DI BrONZO (2):

1 Corona d’oro (co) = 20 Scellini d’argento (s) = 240 Penny di bronzo (p)
1 Scellino d’argento = 12 Penny di bronzo

INGOMBRO

INGoMBRO Massimo: INGOMBRO ATTUALE:

AFFARI & POSSEDIMENTI
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TABELLA DEI GLORIOSI RECORD, DELLE
CREATURE UCCISE E DEL MERITATO ONORE

CREATURA:

NUMERO

Uccisiont:

NoME

CREATURA:

NuUMERO

Uccisionr:

NortE:

NoME

CREATURA:

NUMERO

Uccisiont:

NortE:

NoME

CREATURA:

NuUMERO

Uccisionr:

NoTE:

NoME

CREATURA:

NUMERO

Uccisiont:

NoTE:

NoME

CREATURA:

NUMERO

Uccisionr:

NoTE:

NoME

CREATURA:

NUMERO

Uccisiont:

NorTE:

NoME

CREATURA:

NuUMERO

Uccisionr:

NoTE:

NoME

CREATURA:

NUMERO

Uccisiont:

NoTE:

NoME

CREATURA:

NuMERO

Uccisionr:

NortE:

NoME

CREATURA:

NUMERO

Uccisiontr:

Norte:

NoME

CREATURA:

NuMERO

Uccisionr:

NortE:

NoME

CREATURA:

NUMERO

Uccisiont:

Norte:

NoME

CREATURA:

NuMERO

Uccisionr:

NortE:

NoME

CREATURA:

NUMERO

Uccisiont:

NortE:

NoME

CREATURA:

NuUMERO

Uccisionr:
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TABELLA DEI GLORIOSI RECORD, DELLE
CREATURE UCCISE E DEL MERITATO ONORE

CREATURA:

NUMERO

Uccisiont:

NoME

CREATURA:

NuUMERO

Uccisionr:

NortE:

NoME

CREATURA:

NUMERO

Uccisiont:

NortE:

NoME

CREATURA:

NuUMERO

Uccisionr:

NoTE:

NoME

CREATURA:

NUMERO

Uccisiont:

NoTE:

NoME

CREATURA:

NUMERO

Uccisionr:

NoTE:

NoME

CREATURA:

NUMERO

Uccisiont:

NorTE:

NoME

CREATURA:

NuUMERO

Uccisionr:

NoTE:

NoME

CREATURA:

NUMERO

Uccisiont:

NoTE:

NoME

CREATURA:

NuMERO

Uccisionr:

NortE:

NoME

CREATURA:

NUMERO

Uccisiontr:

Norte:

NoME

CREATURA:

NuMERO

Uccisionr:

NortE:

NoME

CREATURA:

NUMERO

Uccisiont:

Norte:

NoME

CREATURA:

NuMERO

Uccisionr:

NortE:

FURIE DI ULRIC TIRATE

FALLIMENTI CRITICI

NortE:
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MARCHI ARCANI & AFFARI DI MAGIA

MALEDIZIONE DI TZEENTCH

ManirEsTAZIONI MINORI

Maria

MALDESTRO

RoTTUurA DEI CAPILLARI
UNGHIA MaARcIA

Brezza pEL Caos

PeLLE p’Oca

CerRUME DELLE ORECCHIE
LUCE SPETTRALE

Supor1 FREDDI

NERVO ADDORMENTATO
Aura ConTrRO NATURA
OccHi LaTTEI

RoviNa DELLA FLORA
INFESTATO

Mano MorTa
STORDIMENTO AETHYRICO
RADUNO STRISCIANTE
Brocco MENTALE
CanaL1 BruciaTi
InTEsTINI RIBELLI

Orresa GRAVE

TRASFORMAZIONE DEI FLUIDI

FAMILIARE DANNEGGIATO
Accumuro per Caos
Fato Carriccioso

SFORTUNATO!

MANIFESTAZIONI MAGGIORI
SGUARDO DELLA STREGA
ZitTiTo

GLABRO

UNGHIE NERE
SquassaTo

Canar1 Eserosi
Sovraccarico

BaMBorLa VOLANTE
Fuoco!

CALAMITATO

PARESsI

Lingua RiTorRTA

VENnTO DEL CAOs

ViLe FamiGLio
PRESENTIMENTO DEL CAOs
APERTO

RiGuraiTo

ATTACCO AETHYRICO
DEBILITAZIONE
OBNUBILAMENTO
PossessioNE DEMONIACA
FAMILIARE DANNEGGIATO
TemeEsTA DEL Caos
Riserva pEL Caos
PERVERsO DiLETTO

ScHERZO DEL DEsTINO

MARCHI ARCANI

MaNIFEsTAZIONI CATASTROFICHE

MaaGia SELvaGaGiA
L’OccHio AVVIZZENTE
INFRANTO

IsturiDITO

La Frusta p1 TZEENTCH
AssaLTO AETHYRICO
ScatTo p’IrA

ALBINO

VisIONE AETHYRICA
MEeENTALMENTE DivoraTO
SANGUE BOLLENTE
CoMPAGNIA INDESIDERATA
SErRvVITORI CAOTICI
PaTrTo DEMONIACO
Brocco REsPIRATORIO
LienaGaGio ConcLuso
OccHi rust

PAROSsISMO SPASMODICO
ArTO MORTO

VENTO DELLA MUTAZIONE
RicHiaMATO NEL NUuLLA
FaMiGLIARE DANNEGGIATO
VorTice DL Caos
Coacervo piL Caos

IseiraZIONE Oscura

ToTALE b1 MANIFESTAZIONI MAGGIORI
DEL CAOS A CUI SEI SOPRAVVISSUTO

ToTtaLE b1 MANIFESTAZIONI CATASTROFI-
cHE DEL CAOS A CUI SEI SOPRAVVISSUTO
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GRIMORIO DEGLI INCANTESIMI

NoME INCANTESIMO:

Temro b1 Lancio:

DirricoLTA p1 Lancio:

Temro b1 Lancio:

INGREDIENTE:

NOME INCANTESIMO:

DEscr1ZIONE:

NoME INCANTESIMO:

IFFICOLTA p1 Lancio:

Temro b1 Lancio:

DirricoLTA p1 Lancio:

Temro b1 Lancio:

> ,)' REDIENTE:
>3

INGREDIENTE:

IBSCRIZIONE:

.
OME INCANTESIMO:

DEscr1ZIONE:

NoME INCANTESIMO:

" R
“{j ICOLTA DI LANCIO:

/N

Temro b1 Lancio:

DisricoLTA p1 Lancio:

Temro b1 Lancio:

o )
INGREDIENTE:
) @2

INGREDIENTE:

¥

?_ SCRIZIONE:

e -

ga‘ OME INCANTESIMO:

DESCRIZIONE:

NoME INCANTESIMO:

Temro b1 Lancio:

DisricorTA p1 Lancio:

Temro b1 Lancio:

INGREDIENTE:

DESCRIZIONE:

NoME INCANTESIMO:

Temro b1 Lancio:

DisricoLTA p1 Lancio:

Temro b1 Lancio:

INGREDIENTE:

WME INCANTESIMO:

DESCRIZIONE:

NoME INCANTESIMO:

1coLTA b1 Lancio:

Temro b1 Lancio:

DisricoLTA p1 Lancio:

Temro b1 Lancio:

REDIENTE:

INGREDIENTE:

BESCRIZIONE:

4
OME INCANTESIMO:

DEscr1ZIONE:

NoME INCANTESIMO:

\ y 3
‘ IFFICOLTA b1 Lancio:

Temro b1 Lancio:

DisricoLTA p1 Lancio:

Temro b1 Lancio:

NGREDIENTE:

INGREDIENTE:

SCRIZIONE:

DEscr1ZIONE:
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GRIMORIO DEGLI INCANTESIMI

NoME INCANTESIMO:

Temro b1 Lancio: DirricoLTA p1 Lancio: Temro b1 Lancio:

INGREDIENTE:

DEsCRIZIONE:

OME INCANTESIMO: NoME INCANTESIMO:

DrericoLTA p1 Lancio: Temro b1 Lancio: DirricoLTA p1 Lancio: Temro b1 Lancio:

XHNGREDIENTE: INGREDIENTE:
¥

IB3CRIZIONE: DESCRIZIONE:

OME INCANTESIMO: NoME INCANTESIMO:

il I 3
‘{J"‘ FFICOLTA DI LANCIO: TeMro DI LANCIO: DifricoLTA DI LANCIO: TEeMPO DI LANCIO:

/N

N0 X
1 GREDIENTE: INGREDIENTE:

¥

'{_ SCRIZIONE: DEscri1ZIONE:

N -

%y‘ OME INCANTESIMO: NoME INCANTESIMO:

Temro b1 Lancio: DirricoLTA b1 Lancio: Temro b1 Lancio:

INGREDIENTE:

DESCRIZIONE:

NoME INCANTESIMO:

Temro b1 Lancio: DrrficorTa b1 Lancio:) ;EMI’O p1 Lancio:

INGREDIENTE:

e D‘\ SCRIZIONE: DEscRIZIONE:

iy 157

Q‘ AME INCANTESIMO: NoME INCANTES%

i /
< @ICOLTA p1 Lancio: Temro b1 Lancio: DirFricoLTA DI %

v

REDIENTE: INGREDIENTE: ”\,-w f '-\'

BESCRIZIONE: DEscrizIONE:

:\'
: .,»‘ INCANTESIMO:

5 n
L/ = <
‘ IFFICOLTA p1 Lancio: Temro b1 Lancio: DirricorTa b1 La

i
BNGREDIENTE: INGREDIENTE:

CRIZIONE: DEscrizIONE:
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MORR GIUNGE PER TUTTI
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PunTi FaTo ToraLr:

COME E sTATO sPESO IL I- PunTo FaTo:

COME E STATO SPESO IL 2 PUNTO FaTO:

COME E sTATO sPEsO IL 3* PuNTO FaTO:

COME E STATO sPESO IL 4 PUNTO FaTO:
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